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Уже достаточно много времени затрачено на то, чтобы научиться при помощи HTML и браузера выводить на экран
тексты. 
Но это просто тексты. Используя мощный текстовый процессор, такой, как Microsoft Word, сверстать объявление,
письмо брошюру и небольшую книгу можно гораздо быстрее, и результат будет лучшего качества. 
При этом не надо писать программы, вникать во все тонкости многочисленных тегов и их атрибутов. Работая в
Worde, практически не надо думать ни о чем, кроме содержания собственного произведения. Разнообразный
оформительский инструментарий имеет интуитивно-понятный интерфейс и многочисленную библиотеку шрифтов,
линий, значков, рамочек, орнаментов, фигур, картиночек и других полезных "штучек", которые делают текст на
экране и бумаге приятным для глаза. При условии, конечно, что вы не лишены вкуса и чувства меры. 
Главных причин популярности HTML три. Вот они в порядке возрастания важности. 
HTML-программирование очень простое. В нем нет традиционных алгоритмических структур, таких, как развилка,
цикл, процедура. Оно линейно в своей основе. Отступлением от этого тезиса являются ссылки. С их помощью
можно организовать ветвление и процедурный вызов. Об этом будет рассказано ниже. Однако, эти средства
слишком примитивны для серьезного сопоставления с аналогичными структурами языков типа Си или Паскаль.
Однако, хорошие гипертекстовые документы при таком подходе получить гораздо сложнее, чем в случае, когда,
структура HTML-документа планируется еще до написания текстов. Если, работая в Worde, вы создаете документ
для собственного потребления, у вас нет проблем. Нет проблем и тогда, когда вы посылаете свою работу в мир как
печатную копию. Если же ваш партнер, издатель или коллега просит прислать электронную версию -- начинаются
проблемы. 
Для того чтобы документ появился на экране у абонента, необходимо, чтобы его компьютер и операционная система
(платформа) позволяли запустить ваш любимый редактор. 
Для того чтобы документ загрузился в Word, крайне желательно совпадение версий этого продукта у вас и вашего
коллеги. 
Для того чтобы текст на экране не выглядел как древненорвежский манускрипт, необходимо, чтобы ваш партнер
имел на своем компьютере шрифты, которые были использованы при создании вашего текста. Но даже, если все эти
условия выполнены, все равно мало шансов на то, что ваш товарищ увидит текст неискаженным (картинки вылезают
из рамок, границы страниц плывут по тексту...). Это происходит потому, что ваш Word и Word вашего партнера
настроены по-разному. 
После того, как по телефону (или электронной почте) редакторы будут настроены одинаково, текст все равно может
выглядеть по-разному уже по причинам, известным только фирме Microsoft. 
Все, о чем говорилось, называется непереносимостью продукта. Не в том смысле, что продукт кого-то не любит, а в
том, что разным пользователям невозможно, или крайне тяжело, отображать у себя то, что сделано в другом месте. 
Обычный текст имеет линейную структуру. И хотя пользователь может читать любые его страницы и строчки,
листая документ на экране или в бумажной книге, автор предполагает, что текст читается по порядку. Сначала
первая страница, потом вторая и так далее. 
Некоторое нарушение линейности обычной книги вносят сноски, ссылки на другие страницы и ссылки на другую
литературу. 
Предполагается, что пользователь может прервать линейное чтение в месте ссылки, посмотреть другую часть
читаемого текста или даже совсем другой текст, а затем продолжить чтение с места прерывания.
Возможности компьютера рождают принципиально новую идею: почему бы изначально не проектировать текст в
расчете на возможность чтения не полпорядка, а по контексту. Такой подход позволяет разным пользователям
просматривать текст ориентируясь, на свои вкусы, уровень владения темой и поставленные задачи. 
Структура компьютерной книги становится существенно нелинейной, она даже перестает быть иерархической, а
скорее напоминает спутанную рыболовную сеть или порцию спагетти, опрокинутую на пол. Для навигации по такой
сети предусматривается простой способ: те фрагменты документа, которые имеют переходы на другие его части,
каким-то образом выделены. 
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